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Call by Reference/Value

PAcCKage reISreNZIUaTENTYren;

package referenzdatentypen;

public class Start |
public static void main(3tring[] args)
Lufgerufene aufgerufens = new Lufgerufens ()

int b = 1:
aufgerufene. increment (k) :

System. cut.princln('p = " + hi:

IntWrapper iw = IntWrapper (1) :
aufgerufene. incyfment (iw) ;7

System. out.prgntln( i von iw = " 4+ iw.getI());

call by value call by reference

Primitive Datentypen

Klassen

Start
Klasse 1

public int increment(int a){
a = a+l:;
return a;

H

public class Lufgerufene {

public IntWrapper increment (IntWrapper iw){

int a = iw.getIi):

a += 1:

iw.setI(a);

return iw;

ref

Aufgerufene
Klasse 2

ref

Klasse 3




equals und ==

eigene equals()? Siehe néchste Seite

PUMNLIL SLOLLY VULW LRALLLLSLL LUy | ALyo)

IntlWrapper
IntWrapper

IJystem. out.
Jystem. out.

Ftring c =
Jtring d =

System. out.
Jystem. out.

a = new IntWrapper(42):;
b = new IntWrapper(42):

println(™a == hb? " + (& == k)11 /7 e
println{™a equals b? " + (a.equalsih))): /S false, falls equals nicht iberachrieben ist

new 3tring ("HTWE™) ;
new 3tring ("THTWG™) :

println(™z == 42 " + (o == d)): //false
println(”c eguals d? " + (c.equals(dili: //true

Sf3tring Literale

Itring e =
Jtring £ =

Iystem. out.

Jystem. out

THTWG";
"HTWG";

printlni(™e == £2 " + (e == £ fftruel
.println(™e equals £7 " + (e.equalsi(f£))): [ tr

Sonderfall!
Wert bei String-Literalen(!) hangt
von Implementierung der JVM ab.



Implementieren von equals-Methoden

l.."t?.'
¥ iberzchreibt equals wvon Chject
w
public bhoolean edquals(Chiject o)
A/1. Nullpriafung
if (mull == o) {
return false:;

Object!!
/2. Referengpriifung
if (o == this){
return true:

Sf3. Priifung, obh gleiche Elasse
if [(!'(o instanceof IntWrapper))|{
return false;

Aé4,. Individueller Vergleich der Attribute
IntWrapper wergleich = [(IntWrapper)o;
if (vergleich.getI() == this.i]{
return true:
h
return false;



Enums | | |
interne, d.h. innerhalb einer Klasse

public class Ealender | /deﬁnierte Enum

public enum Jahreszeiten {Spring, Summer, Fall, Winter};

private Monat monat; ‘\ (externe) Enum, die in eigener Klasse
private Jahreszeiten jahrzeiten: definiert ist

public Monat getMonat () { \
return monat;

1 public emuum Monat |

Januar, Februar, M3ierz
public void setMonat (Monat monat)] |

this.monat = monat; '
}

public Jahreszeiten getJahrzeiten(] 1
return jahrzeiten:
'

public void setJahrzeiten(Jahreszeiten jahrzeiten]
this.jahrzeiten = jahrzeiten;

} Bitte beachten: Bei internen Enums, muss der
, Name der umgebenden/aul3eren Klasse
angegeben (bzw. importiert) werden!
public static void main(3tring[] args) {
Kalender kalender = new EKalender |
kalender.zetMonat (Monat . Januar) ;
kalender.setJahrezeiten (Ealender . Jahreszeiten. Springl ;



Enums konnen iiber Attribute verfiigen

package enums;
public enum Mon i

Januar(3l), Februar(2g), Mzerz(31):

private int tage;

private Honat (int BRlR) Beachte, dass Konstruktor notwendig ist

this.tage = tage:

} (und Semikolon)



Enums kénnen iiber Methoden verfiigen

public enum Monat |
Januar |
String inEnglishi(){

return "January"; Abstrakte Methode ist optional, stellt aber
sicher, dass jede der Enum-Werte die
' Methode implementiert und so von auflen

Februar |

String inEnglishi{){ iteriert werden kann

return "Febhruarvy™:

E

'
}J’
Magrz{
String inEnglishi(){
return "March':
h
b

ahstract 3tring inEnglishi):

for (Monat wonat: Monat.wvalues()){
System. out.println("Monat " + monat +
" hat soviel Tage " + monat.getTage () +
ound der Monst heilt suf English " 4+ monat.inEnglishi))]:;



Beides (Attribute und Methoden) 14sst
sich kombinieren:

public enum Monst {
Januar(31)
3tring inEnglishi(){
return "January™:

b
Februar(zg) {
dtring inEnglishi(){
return "Febhruary'™;

} ,
Mzerz (31)4
String inEnglishi{){
return "January™:

b
private Monat (int tage)

this.tage = tage;

public int getTage(){
return tage;

private final int tage;
abstract S3tring inEnglishi):



