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Aufbau von Java-Klassen

- Package

- Imports

- Klassenname

- Konstruktoren

- Attribute

- Methoden
Blocke (Klammern)
Anweisungen, Kontrollstrukturen

- Kommentare

- innere Klassen \

heutiges Thema



Innere Klassen

1. Typ Mitgliedsklassen (member class)

package innereklassen;

public class bhuessereKlasse |

public void sagHallo(){
Svstem. cut.printlni("Hallo von der LuBeren™);

public class InnereKlasse { . . . .
public void sagHalla(){ Innere Klassen konnen hierarchisch sein
SGystem.out.println("Hallo wvon der Inneren™); (ﬁehelinks)

public class Ganzlnnere {
public void sagHalloi(){
SGystem. out.println("Hallo wvon der GanzInneren™):;

4 Instanzierung innerer Klassen

public static wvoid wain(3tring[] args) |
buezzereKlasse auessere = new LuessereKlasse() !
auessere.sagHallo() ;

Innerellasse innere = guessere.new Innerellasse():

innere.sagHallo();

Ganzlnnere ganzinnen = innere.new GanzlInnere();
ganzinnen.sagHallo () :

new AuessereKlasse () .new InnereKlasse ) .new GanzInnere() .sagHallol);



2. Lokale Klassen

packafge 1nNnereklassSen;

public class Andereluessere |
private int i = 17;

public void =agHallol) {
final int 3 = 15:;
Svstem. out.println(Hallo wvon der Anderen Luberen™):
class LokaleInnereKlasse |
public wvoid sagHallo()

Jystem. cut.printlni("Hallo wvon der Inneren™ + 1i);
Svstem. out.println("Hallo wvon der Inneren™ + j):

new LokalelnnereKlasse () .zsagHallol) !

Lokale Klassen werden innerhalb (!) von Methoden deklariert
und dort verwendet.

Lokale Klassen haben keine Modifier (public, private)

Lokale Klassen konnen nur finale Variablen der umgebenden
Methode nutzen.



3. Anonyme innere Klassen

package innereklassen:

public class Werkstatt |
public static void wain(3tring[] args) |

buto auto = New AUt
auto.setMotor (hew IMotori(){
public int getPs() { Anonyme innere Klasse
return 4:2; o .
, (muss ein Interface

public void setPs(int ps) { lmplementleren)
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